BADMINTON

Pravidla hry

S-badminton se hraje na squashovém kurtu rozdéleném v poloviné
badmintonovou siti

Pocitani

Zapas se hraje na dva vitézné sety do 21 bodul. Bod ziska hrac¢ za kazdou
vitéznou vyménu. Za stavu 20:20 ziska set strana, ktera dosahne
dvoubodového vedeni. Za stavu 29:29 vyhraje set strana, ktera ziska 30. bod.

Hraci méni strany vzdy po skonceni setu a také v pribéhu tretiho setu,
jakmile jedna strana dosahne 11 bodu.

Podani

Pravo prvniho podani ma vitéz losu.
Vitéz setu podava v nasledujicim setu jako prvni.

Ve dvouhfe podava vzdy hrac, ktery vyhral pfedchozi vyménu. Pfi sudém
poctu bodl (nebo 0) podava z pravé strany kurtu, pfi lichém poctu bodul z levé
strany. Pfi podani stoji podavajici uprostfed své strany kurtu.

Podava se vzdy kfizem do proté&jSi strany kurtu.

Ve &tyrhie, ziska-li bod podavajici strana, podava tentyz hra€ dal a vymeéni si
pole se spoluhracem. Pokud ziska bod pfijimajici strana, hraci se neméni.
Spoluhragi mohou zaujmout jakoukoliv pozici, ktera nebrani ve vyhledu
podavajicimu nebo pfijimajicimu hraci.

Pribéh hry

Hrac vyhraje vyménu, kdyz se mi¢ dotkne zemé na soupefové strané kurtu.
Hrac takeé ziska bod, kdyz se souper dopusti chyby, tedy:

- zahraje miCek do sité nebo pod siti

- zahraje miCek do stropu

- zahraje miCek do autu tj. do bo¢ni nebo zadni stény

- dotkne se micku odévem nebo néjakou Casti téla

- zahraje mi€ dvakrat

- zastavi mi¢ na raketé a ,hodi“ ho na druhou stranu kurtu
- dotkne se sité nebo sloupku raketou, télem nebo odévem
- zahraje mi¢ na soupefové strané kurtu

- brani soupefi ve hie (blokuje nastavenou raketou uder)

- umysliné rozptyluje soupefe pokfikem nebo gestikulaci



